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    5      การแข่งขัน E-sport 
 การรับสมัคร 

1.  สมัครเข้าร่วมแข่งขันได้ต้ังแต่วันที่ 3 – 6 สงิหาคม 2564 
2.  รับสมัครทมีเข้าร่วมการแข่งขันไมเ่กิน 32 ทีม 
3.  การแข่งขันรอบคัดเลือกเริ่มตั้งแต่วันที่ 10 สิงหาคม 2564 (ตารางการแข่งขันจะอัพเดทผ่าน 

Fanpage: Computer Science Activities) 
4.  การแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ วันที่ 20 สงิหาคม 2564 เวลา 13.00 น. 

 
 รูปแบบการแข่งขันการแข่งขนั E-sport 
           1. แข่งขันแบบทีม 5v5  
 2. แข่งขันในระบบ Single Elimination (Knock Out) นับผลแพ้ชนะใน 3 เกม (Best of Three) 
  3. แต่ละทีมต้องเตรียม Token ที่ใช้การแข่งเองทางทีมงานไม่มีนโยบายจัดหาให้ในส่วนน้ี 
  4. ก่อนการแข่งขันหัวหน้าทีมจะเป็นคน /roll 10 ฝ่ายไหนได้ตัวเลขมากกว่าจะได้ “เลือกฝั่ง” (โดยฝั่ง 
Legion จะได้สิทธ์ิ Ban และ Pick ก่อน) 
 
  การกระทำท่ีถือว่าผิดกฎและข้อยกเว้นในการแข่ง 
  1. การแข่งขันน้ีอนุญาตให้ backdoor ได้ทุกกรณี 
  2. ไม่มีการจำกัดไอเท็มในการใช้ 
  3. ห้ามกดวาปใส่ผู้เล่นเข้าฝั่งตรงข้าม 
  4. ไม่อนุญาตให้ใช้โปรแกรมโกง, โปรแกรมช่วยเล่น หรือ MOD ใด ๆ ทั้งสิ้นในการแข่ง 
  5. การใช้คําหยาบคาย เสียดสีหรือชวนทะเลาะเป็นสิ่งต้องห้ามในห้อง Lobby และตลอดการแข่งขัน 
  6. ห้ามใช้ช่ือไอดีอื่นลงแข่งขันนอกจากช่ือที่ลงสมัครไว้เท่านั้น 
  7. หากมีการ pause เกิดข้ึนอีกฝ่ายสามารถกด Unpause ได้ทุกกรณี เมื่อสามารถกดได้ 
  8. ห้ามเปลี่ยนช่ือทีมโดยเด็ดขาด มิเช่นน้ันจะถูกนับคะแนนสะสมใหม่โดยทันที 
  9. หากกดเริ่มเกมแล้วถือว่าทั้งสองทีมยอมรับข้อตกลงในส่วนของรายชื่อทีม และจะไม่สามารถประท้วง
เรื่อง รายช่ือผู้เล่นไม่ตรงกับทีส่มคัรรวมไปถึงโหมดในการแข่งขันด้วย (กรุณาตรวจสอบรายช่ือผู้เลน่ของทีมฝ่ายตรง
ข้ามก่อนกดเริ่มเกมส์) 
  10. ในกรณีที่ทีมใดทีมหนึ่งยินยอมให้มผีู้เล่นทีม่ีรายช่ือไม่ตรงทำการแข่งขัน ได้ ขอให้ฝ่ายที่ผู้เล่นช่ือไม่ตรง
เซฟประวัติการสนทนาที่ทำการตกลงยินยอมเพื่อ ใช้เป็นหลักฐานอ้างอิง 
 

  กติกาการแพ้บาย  
   1. ผูเ้ข้าแข่งขันต้องมาให้ตรงเวลาในการแข่งขัน (หากสายเกนิ 10 นาทีทางผู้จัดจะขอทำการตัดสทิธ์ิ
ทันที) 
   2. ผูเ้ล่นที่สามารถลงเล่นได้น้ัน จะต้องเป็นผูเ้ล่นทีม่ีช่ือในแบบฟอรม์สมัครแข่งเท่านั้น 
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  3. การใช้คําหยาบคายหรอืการก่อกวนฝ่ายตรงข้ามไม่ว่าจะด้วยวิธีใด ๆ จะมีผลทำใหโ้ดนปรบัแพ้
ทันท ี
  4. การรบกวนต้องข้ึนอยู่กบัการตัดสินของกรรมการด้วยว่า สิ่งทีผู่้เล่นทำนั้นเป็นการก่อกวนจริง
หรือไม่ และร้ายแรงพอที่จะมีผลบงัคับใช้หรือไม่ 
   • ผู้ทีจ่ะรอ้งเรียน เรื่องการถูกรบกวนต้องทำตามขั้นตอนข้างล่างนี ้
    - เปิดประวัติช่องสนทนากด F5 เพื่อเซฟภาพ 
    - ช่ือผู้เล่นที่กระทำผิด 
    - ไฟล์ภาพจะไปอยู่ที่ DocumentsHeroes of Newerth (Garena) gamescreenshots 
   - ส่งภาพมายัง Fan page: Computer Science Activities 
  5. พยายามหลอกลวงทีมงานจัดการแข่งขัน 
**การตัดสินของกรรมการถือเปน็ท่ีสิ้นสุด** 
 

-------------------------------------------------------------------------------------------------- 
   การตัดสินแพ้ชนะ 

1. เกมจะจบลงต่อเมื่อสิ่งก่อสร้างหลักของผู้เล่นฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งถูกทำลายหรือมีทีมใดทีมหนึ่งโหวต 
Concede ผ่าน 

2. ในกรณีที่อีกทีมมาค้านผลการแข่งขันเรื่องรายช่ือผู้เล่นหรือการชนะบาย หากมีการแข่งขันกันจน
จบ จะต้องส่งเรื่องร้องเรียนมาภายในวันแข่งขันเท่านั้น ดังนั้นถ้ามีการกดเริ่มการแข่งไปแล้วแสดง
ว่าทั้งสองทีมต้องยอมรับผลการแข่งขันที่จะขึ้นในการแข่งขันนั้น  ๆ ยกเว้นมีการทำผิดกติกาที่
กำหนดไว้ 

 
------------------------------------------------------------------------------------------------- 

  สิ่งท่ีต้องรู้ 
  • กรรมการหรือผู้คุมการแข่งขันจะไม่มสี่วนเกี่ยวข้องใด ๆ ทั้งสิ้นกบัเหตุการณ์ที่อาจจะทำให้เกิดความ
สูญหายระหว่างการแข่งขันในครั้งนี ้
   • ผู้เล่นทุกคนต้องปฏิบัติตามกติกาอย่างเครง่ครัด 
   • ห้ามทำการใช้ไอเทมเปลี่ยนช่ือระหว่างการแข่งขันโดยเด็ดขาด 
   • ไม่ควรตัง้ช่ือทีมหยาบคาย ไม่สุภาพ ไม่เหมาะสม กรรมการหรือผู้ดูแลการแข่งขันมีสทิธ์ิเอาออกจาก
การแข่งขันหรือปรับแพบ้ายได้ทันท ี
   • หัวหน้าทมีมสีิทธิขาดในการตัดสินใจทุกกรณีแต่ถ้าหากหัวหน้าทีม ไม่มีความชอบธรรมในการดูแล
สมาชิกในทีมให้สมาชิกในทีม 3 คนข้ึนไป สามารถทำเรื่องขอยื่นถอดถอน สิทธิของหัวหน้าทีมได ้
 

การหลุดออกจากเกม (Disconnect) และการรีแมตช์ (Re-Match) 
ในกรณีที่มีผู้เล่นหลุดออกจากเกม ให้ทำการหยุดเกมช่ัวคราว โดยแต่ละทีมสามารถกดหยุดเกมได้ทีมละ 5 

ครั้ง ครั้งละไม่เกิน 1 นาที ถ้าหากเกินเวลาดังกล่าว อีกทีมสามารถกด Resume ได้ทันที และทำการแข่งขันต่อ
ตามปกติ หากผู้เล่นหลุดด้วยเหตุผลอื่น ๆ ที่เป็นเหตุสุดวิสัย (เช่น เครือข่ายผู้ให้บริการอินเตอร์เน็ตล่มหรือเกิด
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ข้อผิดพลาดจากเซิร์ฟเวอร์ของเกม) ทางทีมที่มีส่วนเสียหาย ต้องแจ้งหลักฐานให้กับทางทีมงานผ่าน Fan page: 
Computer Science Activities เท่านั้นและขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของกรรมการ ว่าจะเห็นสมควรให้แข่งขันใหม่
หรือไม่ ในกรณีที่ยังไม่มี First Blood และเวลาเกมในยังไม่เกิน 2 นาที ทีมที่ผู้เล่นหลุดสามารถแจ้งอีกทีมหนึ่งเพื่อ
ขอรีแมตช์ได้ทันที โดยจะต้องเลือกฮีโร่แบบเดิมกับเกมที่ขอทำการรีแมตช์ หากเกิดการ First Blood ข้ึนแล้ว หรือ
เกินเวลา 2 นาทีในเกมไม่สามารถทำการรีแมตช์ได้ เว้นแต่ได้รับการอนุญาตจากคู่แข่ง และ/หรือ ตามเห็นสมควร
จากทีมงาน ในกรณีที่ทีมงานเป็นกรรมการในการแข่งขันนั้น ๆ ถ้าหากพบหลักฐานว่าจงใจกดหยุดเกม ในจังหวะ
สำคัญ หรือเพื่อการก่อกวน จะโดนปรับแพ้ในทันที 

 
 
คุณสมบัติผู้เล่น 
• ผู้เข้าแข่งต้องเป็นนักเรียนหรือนักศึกษาเท่านั้น  
• ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมโทรศัพท์มือถือหรือแท็บเล็ตที่ใช้ในการแข่งขันมาเอง 
• ผู้เข้าแข่งขันจะต้องมีอินเตอร์เน็ตที่พร้อมเข้าแข่งขัน 
• ผู้เข้าแข่งขันจะต้องเป็นบุคคลคนเดียวกันกับในใบสมคัร (หากช่ือผู้เล่นไม่ตรงกับในใบสมัครทางเราจะตดั

สิทธ์ิทันที) 
 

 การประกาศผล 
 ประกาศผลทันทหีลงัจากแข่งเสรจ็ 
 

 รางวัล   
 ผู้ชนะการประกวดทุกระดับจะได้รับเงินรางวัลและเกียรติบัตร  
 

 การมอบรางวัล  
จะได้รับการติดต่อกลับจากกองอำนวยการ อาคารคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุ

ราษฎร์ธานี 
 
*** สอบถามรายละเอียดได้ท่ี  
  อ.สมคิด  ศิลป์วิทยารักษ์      085-0785722 
 Fan page: Computer Science Activities 
 


